PAINTBALL
SCENARIO DAY

AUF DER AREA 51

BAD BREISIG

ABLAUF

© 10:30 - Eroffnung/Anreise
© 11:00 - Missionsbriefings
© 11:30 - Start Mission 1

2 Fraktionen kampfen in 4
zusammenhangenden Missionen
gegeneinander

beeinflussen
Mission

Erfolge/Misserfolge
die folgende
positiv/negativ

Hauptziel/Nebenziel + Ressourcen
auf dem Feld

VS.

ANMELDUNG

Es gelten die Hauspreise der Area.
Die Anmeldung erfolgt indem man
5,00 €/Person Vorkasse an
folgendes Paypalkonto schickt

(Die 5,00 € werden auf den
Eintrittspreis der AREA angerechnet)
=
. fur den Patch
SCEN S :
a.( IIIAIiI’[] DAYS +5.00 €/Stiick
| “Cl® | (Selbstkostenbei
trag) -> Menge

mit angeben



https://www.paypal.com/paypalme/scenariodays?country.x=DE&locale.x=de_DE

Regelwerk:
1.Habt gefalligst Spal! b - 8
2.Magfed/Lowcap only RPE: s

« a.Nur Magfed-Markierer oder E-pneumaten/Mechanische mit ,kleinem” Hopper B

(< 50 Balle) zugelassen

« b.Keine E-Hopper, wie DYE Rotor oder Ahnliches

» c.Kein RAMP
3.0nly Roundballs, kein Firststrike oder HS Projectiles. FPO oder BYO sind moglich.
4.Camouflage ist zu empfehlen aber keine Voraussetzung
5.Nur aufgegangene Treffer zahlen als Treffer — (Bouncer sind als Treffer zu verstehen,
die die Body-Armor nicht tédlich durchdringen konnten)
6.Getroffene Spieler mussen sichtbar und durchgehend einen Arm auf den Kopf legen,
solange bis sie am Spawnpunkt angelangt sind oder durch den Sanitater verbunden
(respawnt) wurden

« a.Spieler die durch den Sanitater verbunden werden wollen mussen zusatzlich ein

Knie auf dem Boden setzen

« b.Ein Spieler kann mehrfach von einem Sanitater zurtickgeholt werden

« c.Keinen Unterschied zwischen Kopf- oder Korpertreffer

« d.Markierte Spieler konnen durch ein Teammitglied zum Sani ,getragen” werden

o e. Einhaken unterm Arm ist ausreichend
7.Die Teamspawns sind nicht an einzelne Spieler gebunden, Spieler konnen wiederholt
spawnen bis die Anzahl der Spawns erschopft ist
8.Wahrend des Spiels darf das Feld nur zum Luft aufflllen oder bei technischen
Problemen verlassen werden. Ein Verlassen des Spielfeldes aus anderen Grlnden,
insbesondere zum Aufmunitionieren fihrt zum Ausschluss aus der laufenden Spielrunde
9.Rauchgranaten haben keine besondere Funktion (auBer in bestimmten Missionen)
10. Knallgranaten, Boller, sonstiges Feuerwerk sind nicht erlaubt
11. Die Gotcha-Regel ist ausgesetzt, ,Messer“-Kills & Co. sind ebenfalls nicht wirksam
12. Sidearms (Pistolen, Revolver, etc.) sind erlaubt und sind auf maximal 2
Magazine/Trommeln begrenzt
13. Bei individuellen Fallen entscheidet ausschlieBlich der Spielleiter final
14. Ansonsten gelten die Hausregeln der AREA 51

Besondere Rollen:
1.Kommandant
« a.Entscheidet Uber taktische Vorgehensweise
« b.Erhalt zusatzlich schriftliche Missionsbriefings
2.Sanitater (1x pro Team)
« a.Kann durch nutzen der Verbande jeden Spieler beliebig oft respawnen. Jeder
Verband ist nur 1 x verwendbar.

=  b.Muss die markierte Sanitatertasche benutzen/tragen.
T,




